Requlamin Turnieju Pilki Halowej OSP o Puchar Waéjta
Gminy Oswiecim 17.03.2018r.

1. Z jednej jednostki moze startowac tylko jedna druzyna.

2. Czas trwania meczu: 1 x 10 minut.

3. W druzynie wystepuje jednoczesnie pieciu zawodnikoéw (czterech graczy z pola i bramkarz), w
tym nie mniej niz dwéch powyzej 35 roku zycia.

4. Jezeli druzyna nie posiada dwoch zawodnikéw powyzej 35 roku zycia, to w skladzie druzyny
nie moze przebywac jednocze$nie na boisku wigcej niz dwdéch zawodnikéw powyzej 18 lat
zgloszonych do rozgrywek prowadzonych przez PZPN.

5. Nie przestrzeganie punktu 2 lub 3 skutkowa¢ bedzie walkowerem 0:3.

6. Druzyna sktada si¢ maksymalnie z 10 zawodnikow.

7. Czas gry zatrzymywany jest wylgcznie na zadanie s¢dziego, ostatnia minuta jest mierzona jako
efektywny czas gry, chyba ze réznica bramek wynosi wiecej niz 2.

8. Na wykonanie wszystkich wznowien zawodnik ma 4 sekundy.

9. Aby rozpocza¢ zawody, na boisku musi znajdowac si¢, co najmniej trzech zawodnikow.

10. Zawodnicy uczestniczg w turnieju na wlasng odpowiedzialnos¢é, odpowiedzialnymi za
posiadanie waznych kart zdrowia sg kierownicy druzyn.

Aut:

1. Aut wykonuje si¢ z miejsca, w ktorym pitka opuscita boisko.

2. Pitke do gry wprowadza si¢ noga.

3. Pitka przed zagraniem musi sta¢ nieruchomo i mie¢ kontakt z linig.

4. Przy wznawianiu gry z autu przeciwnik nie moze znajdowac si¢ blizej niz 4 m od pitki.

5. Z autu bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio.

Gra bramkarza:

1.

2.

Bramkarz w polu bramkowym (pottuk o promieniu 6 m) moze tapa¢ pitke w rece
i przetrzymywac ja maksymalnie 4 sekundy.

Pitke, ktora opuscita boisko przez wiasng lini¢ bramkowa, bramkarz wprowadza do gry reka,
bez ograniczenia potowy boiska.

Bramkarz moze tapa¢ pitke zagrang przez wspotpartnera dowolng czescig ciata, za wyjatkiem
zagrania noga.

Bramkarz przy wznowieniu nie moze zdoby¢ bramki bezposrednio na druzynie przeciwnej
/dotyczy autu bramkowego/.

W momencie gdy pitka opusci pole gry poza lini¢ koncowa, gre¢ wznowi¢ moze tylko
1 wylacznie bramkarz, za wyjatkiem sytuacji, gdy zarzadzony zostanie rzut rozny.

Rzuty wolne:
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Wszystkie rzuty wolne sg wolnymi bezposrednimi ( z zastrzezeniem pkt. 5).

Gra wslizgiem oraz gra cialem karana jest rzutem wolnym bezposrednim.

Gra wslizgiem jest dozwolona poza zasi¢giem przeciwnika.

Wislizg wykonany we wiasnym polu karnym karany jest rzutem karnym.

Przy obcym ciele (np. sufit) dyktowany jest rzut wolny posredni z linii boczne;.

Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 7 m.

Przy wykonywaniu rzutdow wolnych odlegtos¢ zawodnikéw druzyny przeciwnej od pitki musi
wynosi¢ minimum 4 m.

Przy rzucie karnym bramkarz stoi na linii bramkowej.

miany:
1.

2.

3.

Zmiany dokonywane sg w sposob lotny przez lini¢ boczng boiska w wyznaczonej strefie zmian,
znajdujacej si¢ na wlasnej potowie boiska, w obrebie tawki rezerwowych

Zmiana musi by¢ dokonana tak, aby na boisku nie przebywalo wigcej niz 5 zawodnikow tej
samej druzyny.

Za ztg zmiane¢ druzyna przez jedng minut¢ gra w ostabieniu jednego zawodnika.



Kary:

1.

2.

3.

4.

W szczego6lnych przypadkach (np. niesportowe zachowanie) sedzia moze natozy¢ na zawodnika
kare wykluczenia z gry na 1 minute.

Po otrzymaniu czerwonej kartki zawodnik nie moze juz zagra¢ w danym meczu, a jego druzyna
przez 2 minuty gra w liczebnym ostabieniu, bez wzgledu na liczbg straconych bramek.

W momencie utraty gola przez druzyng¢ grajagcg w ostabieniu ukarany zawodnik powraca do gry
Inie dotyczy czerwonej kartki/.

Za wysoce niesportowe zachowanie druzyny badz ktoregokolwiek z jej cztonkow organizator
moze wykluczy¢ druzyne z rozgrywek.

Klasyfikacja koncowa

O miejscu w tabeli decydujg kolejno:

1. Wigksza liczba zdobytych punktow.

2. Bezposrednie spotkania.

3. Lepsza réznica bramek.

4. Wigksza liczba zdobytych bramek.

5. Rzuty karne.

Organizator ma prawo zmiany Regulaminu i zasad rywalizacji do momentu rozpoczgcia turnieju.



